Reglas EUTBOL SALA Temporada 2.006/2.007

REGLA I11

Ndmero de Jugadores:
e El ndmero minimo para comenzar un encuentro sera de
e El nimero minimo para suspender un partido ser8 de

REGLA VIII

Duracion del Partido (Tiempos Muertos):
* Los jugadores sustituidos deben permanecer enegi@xde la superficie de juego.
e La sustitucién de jugadores solo es posible alitermel Tiempo Muerto.

REGLA IX

Inicio y Reanulacion del Juego:
« Un tiro libre Directo o IndirectoConcedido al equipo defensdentro de su area, se ejecutara
desde cualquier punto de esta.
« Un tiro libre indirecto Concedido al equipo atacantientro del area contrario, se ejecutara desde
la linea del area en el punto mas cercano a laccifin.

REGLA XIlI

Faltas e Infracciones:

No son Acumulativas:
« Eljuego peligroso, la obstruccion, 4 segundogdetero, cesiones al portero, faltas disciplinarias
cambiar numero de camiseta sin avisar, sustituo@orrecta, 4 segundos en saque de centro, faltas
procedentes del banquillo.
« Desaparece el punto E) de las Faltas Personalesxisten los 4 segundos de equipo dentro de
area de meta propia. (Si los 4 segundos del pdrtero
« Desaparece el punto G) de las Faltas Personal®sirtgro podra traspasar la linea divisoria del
centro de la superficie de juego, cuando realiedgeier tipo de lanzamiento desde dentro de su area
de meta.
» La Descalificacion/Expulsion de un jugador serangiee conT arjeta Roja, desaparece por tanto,
la Tarjeta Azul. Ej.: Impedir intencionadamente t@mano la marcacion de un gol o la oportunidad
manifiesta de gol = Tarjeta Roja (Expulsion).
« La simulacion de faltas llevara consigo un tirgdiindirecto y Tarjeta Amarilla.
» La simulacion de lesién: Tarjeta Amarilla.
e Todo jugador expulsado, podra ser sustituido coastehla fecha, solo se modifica el color de la
tarjeta.

REGLA XVI

El Saque de Banda:
* Se saca con el pie y no vale el gol directo.
» Posicion del Balon y jugadores: El Balén estaradmilry sobre la linea de banda. El ejecutor del
saque debera hacerlo desde fuera de la superdigieedo. Los jugadores contrarios estaran a 5
metros del balén.
e Siun adversario distrae o estorba de forma inctaral ejecutor del saque podra ser amonestado
por conducta antideportiva y recibir la Tarjeta Aibhe



REGLA XVII
El Saque de Meta:

El Balon podra traspasar la linea divisoria de dalia cancha, es decir, ya no es necesario que el

balon sacado por el portero bote en campo propiolopgue puede enviar el baldn al area rival LSi e
saque no se efectda en los 4 segundos reglamentsgiooncedera un tiro libre indirecto al equipo
contrario, sobre la linea del area de meta, emgakrimas cercano a la infraccion.

REGLA XVIII
El Saque de Esquina:

Se colocara el balon en el cuadrante de esquieagadizara con el pie.

El balon estara en juego cuando se ponga en mawimie

Se puede conseguir Gol directamente.

Si toca el portero y entra a Gol, Este sera valido

Los adversarios deberan permanecer a un minimawrds del cuadrante de esquina hasta que

este en juego.

Si el saque de esquina no se realiza en los 4 deguaglamentados: Se realizara un tiro libre

indirecto en el cuadrante de esquina a favor dgpecdefensor.

Si el saque de esquina se ejecutara de formar@utar se repite.



